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La noticia de la victoria se propaga rápidamente por las calles de Veleiron. Su consejero, Hagalnae Wyn’ryel 

Vadares propaga la noticia de que Eralie ha ganado la guerra. 

 

Voces más críticas, como la del ermitaño Multaun creen ver la mano invisible de conspiradores en las sombras, 

más interesados en manipular el conflicto en sí que el propio resultado. Muy probablemente tenga esto que ver 

con el hallazgo de un antiguo sarcófago en las profundidades oceánicas, y en las crecientes presiones por ocultar 

su existencia de ciertos individuos keelenses. El ermitaño sostiene que hay una relación directa entre el mismo y 

un extraño manuscrito (clasificado como Voynich) escrito en un lenguaje incomprensible y del cual apenas se ha 

podido traducir nada. 

 

Las teorías del maestro sileno subrayan el aciago sino de Tzynn Dossoles (quien ostentó el cargo de Lord Mariscal 

en la Segunda Era) como el elemento clave para comprender la historia que llevó al infamundo al colapso y al 

sellado de sus pasos. Al igual que el paladín de Paris se vio obligado a levantar su último asedio sobre Galador 

para auxiliar Takome de un ataque sorpresa desde la suboscuridad, los drow se vieron obligados a replegarse de 

su ofensiva sobre Takome, presumiblemente tras recibir otro ataque sorpresa de la misma índole. Apenas hay 

información más allá de las palabras “Ilícidos” o “desuellamentes”. 

 

Dentro del sarcófago se encontraba el lich de una antigua sacerdotisa de Lloth, sumida en un sueño eterno hasta 

el regreso de la diosa-araña. Si bien no era la única (ya que otros drow supervivientes del saqueo de Takome 

podrían seguir conspirando desde la oscuridad) su negativa a aceptar la muerte de Lloth y la resignación al cierre 

de los pasos a la suboscuridad (que han tratado de buscar durante cientos de años) revela que los posibles elfos 

oscuros carezcan de más información. 

 

Como cierre de este rompecabezas, Multaun sostiene que al igual que Paris abandonó a Tzynn por su belicosidad, 

Lloth abandonó también a los drow. “Quienes no conocen la historia, - sostiene el minotauro- están condenados 

a repetirla”. 

¿El fin de la guerra? 
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¿Cómo solicitar los 
puntos de gestas 

extra? 
 

 
Con la puntuación calculada, se 

envía un mudmail  a Korog con la 
ficha y los puntos extra a añadir 

(sumando las afiliaciones de 
ciudadanía, gremio y clan). 

 
Dicho mudmail podrá enviarse 

durante todo junio. Si has 
participado con varias fichas (de 

las 120 que han participado en la 
temporada) major si se incluye 

todo en el mismo mail, para no 

dar trabajo extra a los carteros. 
 

 
 

 

La nueva geopolítica de Veleiron 
 
Tras un desembarco en Juggash Bur de un combinado de 
ejércitos Eralies y liderados por Veleiron, las posiciones 

del pueblo de ascendencia élfica pasa a controlar 
militarmente los distritos más al norte de Dalaensar. 

 
También se ha hecho con el control militar de Drimelan, 
cedido por Eldor, y del pueblo de Aldara en Takome (dos 

decisiones controvertidas y cuyas voces más críticas se 
manifiestan en ambos reinos afectados. 

 
Las bajas de la guerra son terribles. Varias decenas de 
divisiones perdidas prácticamente han diezmado su 

población (expertos economistas calculan una recesión 
económica de más de medio siglo para recuperar la 

inversion económica perdida). Por detrás de Veleiron, 
solo los reinos de Takome, Urlom y Kheleb han sufrido 
pérdidas equiparables. 

 
Por otro lado, el pueblo lagarto del tres veces asediado 

Grimoszk ha sido la ciudadanía con más pérdidas. Entre 
los menos afectados en cuanto a bajas se refiere se 

encuentran Ar’kaindia, Anduar, Keel y Kattak. 
 
Sólo un lugar se ha librado de la guerra: el poblado de 

Erken. A lo largo de los años de batallas y las duras 
campañas bélicas, ningún ejército ha pisado el pueblo 

en ruinas. 
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Tablas de puntuación bélica 

 
Ciudadanía 

organización 

Participación 

en la guerra 

Veleiron 100 

Dendra 81 

Ak’anon 72 

Takome 44 

Thorin 43 

Anduar 40 

Mor Groddûr 38 

Kheleb 38 

Eldor 36 

Ar’kaindia 35 

Poldarn 32 

Grimoszk 25 

Golthur Orod 24 

Kattak 20 

Ancarak 18 

Keel 15 

Eloras 10 

 

 

Ciudadanía 
organización 

Participación 
en la guerra 

Guante Blanco 52 

Ashkar 46 

Ktherel 37 

Lasse-Lanta 36 

Alianza Darin 36 

Tornillosinfin 36 

Nairel 31 

Vön Heim 29 

Clan Girlhim 28 

Cruzada 28 

Sombras del Baltia 28 

Wyn’ryel 28 

Zsysrak’oû 27 

Kel’Ilh 24 

Clan Ethengard 23 

Orenl’faden 23 

Ejército de Dendra 19 

Inquisición Seldar 19 

Aby’drolot 19 

Clan Throril 17 

Balzhemon 16 

Inquisición 16 

Al’jhtar 12 

Horda Negra 12 

Krintel 12 

Lom’eindel 12 

Orden D’hara 12 

Ark’dran 11 

Mazkakraneoz 11 

Drasharg 11 

Lozdshisz’Ab 10 

Amrok 10 

Macharion 7 

Von’Kastein 7 

Almanegra 7 

Ojomuerto 6 

Gutjjakär 6 

Soth’Ajdrin 6 

Kraigol 5 

Hira 2 

Szeiryü 2 

Vesdrak 1 

VientoHelado 1 

Volk Aröth 1 

 


